Zajecia 08.04 (czwartek)

Temat kompleksowy: Praca rolnika.
Temat dnia: Traktor.

Cele: rozwijanie motoryki matej, zapoznanie z wygladem i nazwami pojazdéw
Dziecko:
- stucha uwaznie i rozwigzuje zagadke
- rozumie pojecie: traktor
- Cwiczy spostrzegawczo$¢ 1 sprawno$¢ manualng poprzez skltadanie obrazka z czesci w
jedna catosé
- shucha uwaznie utworu, odpowiada na pytania dotyczace tresci
- rozwija motoryke malg oraz koordynacje wzrokowo-ruchowg poprzez prace
plastyczna
- rozpoznaje podstawowe kolory
- rozwija koordynacje ruchows i éwiczy aparat artykulacyjny poprzez zabawe ruchowg
- rozwija swoja wyobraZnie poprzez swoje pomysty w pracy plastycznej

Srodki dydaktyczne: tresé zagadki, obrazek traktora, klej, kartka A3, A4, wiersz C. P
Tarkowskiego ,, Traktor”, wyciete kola w 4 kolorach: zielonym, niebieskim, czerwonym i
z0ltym, karta pracy str. 20, kredki

Przebieg zajgcé:
1. ,,Co to jest? - uwazne wysluchanie zagadki i proba jej rozwigzania.

,,Siana, owsa jes¢ nie moze,
ale szybko ziemig¢ orze.”

*wythumaczenie czym jest traktor i do czego stuzy
2. ,,0, traktor” - skladanie obrazka w calos§¢.
*obrazek rozcinamy na 4-5 czeéci (w zalgczeniu), utozony obrazek przyklejamy na kartce

3. ,,Traktor” — shuchanie wiersza C.P. Tarkowskiego.

Stoi traktor na podworzu,
zablocony, caty w kurzu.
Latem petni wazna rolg,

bo wyjezdza czgsto w pole,
ciggnie, orze i bronuje -



bardzo cigzko tam pracuje.

e




Rozmawiamy z dzieckiem nt. tresci wiersza, opisujemy wyglad réznych
traktorow z przedstawionych ilustracji, wyjasniamy niezrozumiale stowa,
liczymy ile traktor ma kot?

4. ,JKolorowe kola i kéleczka — zabawa ruchowa.

Przygotowujemy kota w czterech kolorach: czerwonym, zielonym, niebieskim i
z6ttym, umieszczamy je w roznych miejscach pokoju, przy kotach rozktadamy
duze kartki papieru (np. A3, mozna polgczyc¢ 2 kartki A4) i kredke w kolorze
kota. Dziecko biega swobodnie po dywanie, na sygnat: zielone kéteczko szuka
kota w tym kolorze i na potozonej obok kartce rysuje zielong kredka kota duze i
kota mate, zabawe powtarzamy kilka razy aby dziecko znalazlo wszystkie
kolory kot

5. ,Jedzie traktor” — zabawa ruchowa z elementami dzwi¢ckonasladowczymi.

*Zabawa ruchowa:

Na hasto: ,, Traktor wyjechat w pole” - dziecko ,,jedzie na pupie” i udaje dzwiek
traktora (pach, pach, pach), kiedy Panstwo klasna w dionie - traktor sie wytgcza
i ktadzie na plecach. Zabawe mozna powtorzy¢ 3-4 razy.



6. ,,Mdj traktorek” — karta pracy cz. 2 str. 20.
*w zalaczeniu.

Rysowanie drogi, po ktérej jedzie traktor i kolorowanie konturu traktora
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