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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania a pripravy
reflektujic potreby trhu prace
3. Prijimatel SOS Jana Antonina Bat'u, Namestie SNP 5, Partizanske
4. Nazov projektu ZvySujeme kvalitu vzdelavania a odbornej pripravy
5. Kéd projektu ITMS2014+ | 3120117792
6. Nazov pedagogického klubu | Pedagogicky klub rozvoja IKT gramotnosti a informacne;j
spolo¢nosti.
7. Datum stretnutia 21.9.2020
pedagogického klubu
8. Miesto stretnutia SOS Jana Antonina Batu, Namestie SNP 5, Partizanske,
pedagogického klubu ucebina416
9. Meno koordinatora Ing. Jan Masir
pedagogického klubu
10. Odkaz na webové sidlo https://sospe.edupage.org/text/?text=text/text19&subpage=0
zverejnenej spravy
11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bola diskusia 0 odbornej literatare a rozvrhnutie planu

ginnosti pedagogického klubu. Uastnici zdiel’ali svoje nazory na jednotlivé publikacie a spoloéne

tvorili prehl'ad hlavnych tém z oblasti rozvoja IKT gramotnosti.

KTIacové slova: odborna literatura, rozvoj IKT gramotnosti, plan ¢innosti pedagogického klubu.

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

12.
Hlavné body:
1. Prezentacia ¢innosti pedagogického klubu.
2 Diskusia o problematike.
3. Vymena nazorov na plan ¢innosti.
4 Zaver a tvorba prehl'adu tém.

Témy: odborna literatura, rozvoj IKT kompetencii na SOS, diskusia o planu &innosti.

Program stretnutia:



https://sospe.edupage.org/text/?text=text/text19&subpage=0

1. Prezentacia -vyber a prehl'ad odbornych zdrojov pre pracu v ramci pedagogického klubu.
2. Moznost’ vyjadrit’ sa k vyberu publikacii , Brainstorming napadov.

3. Diskusny kruh — spolo¢na analyza planu ¢innosti klubu.

4. Tvorba zaveru stretnutia.

13. Zavery a odporacania;

V ramci tivodného stretnutia pedagogického klubu diskutovali i€astnici s koordindtorom na tému
vyberu odbornej literatiry. Koordinator klubu prezentoval vyber odbornych zdrojov a poskytol
ucastnikom prehlad, ktory v ramci diskusie analyzovali.

V koncepcii rozvoja vychovy a vzdelavania v Slovenskej republike, ktorti pozname pod nazvom
projekt Milénium, je jednym zo vSeobecnych ciel'ov vychovy a vzdelavania zmena metod, sposobov,
technologii vzdelavania a vychovy cestou vyuzivania modernych informa¢nych a komunika¢nych
technologii. Tato zmena je aj v sulade s poziadavkou praxe na kI'i¢ové kompetencie ziaka —
informacna a digitalna gramotnost’.

V ramci diskusie sme sa zhodli na univerzalnosti viacerych metodologickych pristupov aj z inych
odbornych a teoretickych predmetov.

Metody, o ktorych budeme diskutovat’ na d’alSich stretnutiach klubu st aplikovatel'né pre Siroku skalu
odborného zamerania, pretoze Casto stvisia s ekonomikou, manazmentom, praxou, aplikovanou
informatikou a pod.

Uspesné vyuzivanie informa¢nych a komunikaénych technoldgii vo vyuovacom procese kladie
zvySené naroky na ucitela — okrem vedomosti z odboru, ktory vyucuje (stcastou je znalost’
aktualnych informacii z odboru ako aj informacii obudiucom smerovani), znalosti z pedagogiky a
psychologie, je tu aj digitdlna gramotnost’ samotného ucitel’a.

Klagové kompetencie z oblasti IKT gramotnosti na SOS:

- poznat’ a pouzivat’ r6zne druhy pocitacovych programov,

— ovladat’ obsluhu periférnych zariadeni potrebnych pre ¢innost’ pouzivaného programu,

— pracovat’ s aplikacnym programom potrebnym pre vykon povolania,

— vyhladavat’ vhodné informa¢né zdroje a potrebné informacie,

— vybrat’ kvantitativne matematické metody (bezné, odborné a Specifické), ktoré st vhodné pri rieSeni
danej tlohy alebo situacie,

— graficky znazoriovat’ realne situacie a tlohy, kde takéto znazornovanie pomaha pri kvantitativnom
rieseni ulohy,

— komunikovat’ elektronickou postou, vyuzivat prostriedky on-line a off-line komunikacie,

— evidovat’, triedit’ a uchovavat’ informacie tak, aby ich mohol vyuzivat pri praci,

— ukladat’ informacie na CD, USB kI'a¢,




— chranit’ informacie pred znehodnotenim alebo zmanipulovanim,

— analyzovat’ a posudzovat vierohodnost’ réznych informaénych zdrojov, kriticky pristupovat’ k
ziskanym informaciam a byt aj medidlne gramotny. Pri kl'icovych kompetenciach vychadzame z
zreevidovanej Bloomovej taxondmie rozsirenej o kompetencie pre pouzivanie IKT.

Vytvorili sme Standard digitalnej gramotnosti ziaka:

Standard digitalnej gramotnosti ziaka

Eurépska komisia vypracovala v roku 2012 Standard digitalnej gramotnosti, ktory sa sklada
z tychto oblasti:

- manaZzment informdcii: schopnost Ziaka identifikovat, lokalizovat, vyhl'adavat, ukladat
a organizovat informacie a ziskavat k nim pristup,
- spolupraca: schopnost spajat sa sostatnymi, participovat vsocialnej sieti
a v komunitach, schopnost konstruktivnej interakcie,
- komunikacia azdiel'anie: schopnost komunikovat prostrednictvom online nastrojov
a to s ohl'adom na stikromie, bezpecnost' a netiketu,
- vlastna tvorba a ucenie sa: schopnost integrovat a spracovavat poznatky a vytvarat
nové vedomosti,
- etika a zodpovednost: schopnost konat eticky a zodpovedne,
- hodnotenie arieSenie problémov: schopnost identifikovat problém, riesit problémy
digitdlnymi nastrojmi a vyhodnotit rieSenia,
- technické operacie: schopnost vyuZivat technoldgie a média, plnit ulohy s vyuZitim
digitalnych nastrojov.
Tento Standard nam aspon orientacne umozinuje roztriedit aktivity s pouzitim digitalnych
technolégii, v suvislostiach s rozvojom kompetencii ziaka, ktoré sa rozhodneme zaradit do
vyucby.

Odporta¢ame uvedené klI'icové kompetencie d’alej rozvijat’ v pedagogickej praxi.
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